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FUSAO: PASSO A PASSO, DO BASICO AO

AVANCADO - PARTE 3/3

Nesta ultima etapa do tutorial, vamos
fazer a ambientacao de todos 0s
elementos no cenario, criando
homogeneidade com luzes, sombras

e adequacao de cores. Trabalharemos
também a simulacao da velocidade do
caramujo para criar um pouco mais de
realidade.

Observacao: lembrando que, neste
tutorial, usaremos a versao C54 do
Adobe Photoshop®. E as imagens
eStéO dISpOﬂfveIS em http://tinyurl.com/78-tut-1.

Duplique os Layers Correcao, Caramujo e Sombra e selecione-os.
Use as teclas de atalho command (Mac) + E ou ctrl (Windows)
+E para agrupar todos os Layers em um novo. Nomeie a camada
Caramujo veloz. Clique na linha entre este Layer e o de baixo
para desabilitar o Clip entre eles, note que a setinha da camada
Caramujo veloz sumiu. Com este Layer selecionado, na barra de
menus>filter>blur>motion blur, angulo 09, distancia 90 pixels.
Coloque a opacidade da camada em 70%. Mova a imagem deste
caramujo uns quatro milimetros para a esquerda.

Vamos agora fazer o mesmo efeito no Layer Terreno. Duplique-o
e aplique nele o Motion Blur com o angulo de 0O° e distancia de 70
pixels.

Para dar um pouco mais de realidade nos 6culos, vamos fazer sua
sombra. Duplique as camadas Oculos e Perna e aplique Merge
nelas. Nomeie esta nova camada de Sombra Oculos. Mova-a para
baixo do Layer Oculos. Mova para a esquerda a imagem deste
Layer para que se possa visualizar a alteracao que a ferramenta
curva fara. Clique em seu Thumbnaill para selecionar o
pontilhado do formato dos ¢culos, aplique um Feather de 5 pixels.
Abra o Painel de Ajuste e selecione a ferramenta Curva, clipe este

Layer de ajuste no de baixo. Altere a curva da ferramenta até
aproximadamente Output 78 e Input 148. Delete a camada sombra
oculos. Posicione corretamente a sombra dos 6culos.
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VAMOS TRABALHAR COM A ADEQUACAO DE LUZ, SOMBRA E
CORES DO CENARIO.

Clique sobre o Layer Passaros, abra o Painel de Ajuste e selecione
aferramenta curvas. Clique no icone para clipar este Layer de
ajuste no Layer dos passaros. Mova a curva de forma que os
passaros figuem um pouco mais escuros.

Agora, sera preciso ajustar as luzes e as sombras do caramujo.

Selecione o Layer Caramujo veloz, abra o Painel de Ajustes e
selecione a ferramenta curvas. Clipe este Layer de ajuste no de
baixo. Altere a curva da ferramenta curves até que o tom esteja
desejavel nas as areas que queremos escurecer. Note que os
Layers de ajuste ja vém com as mascaras. Clique no Thumbnaill
da madscara, selecione a ferramenta Brush e pinte de pretona



imagem nas areas que queremos que fiquem mais claras.

Uma dica importante € sempre analisar a composicdo e estudar
aposicao daluz e sombrano cenario. Cada elemento devera
acompanhar estas variacoes de forma padronizada e homogénea.
Agora e o momento de adequarmos as cores e 0s tons do cenario:

Selecione a ultima camada. Abra o Painel de Ajuste e selecione
Color Blance. Deixe selecionado em Tone a opcao Midtones e
ajuste as cores para cyan/red=-4, Magenta/green=+99 e Yelow/
blue=-100.Selecione o Blend Mode desta camada para Vivid
Light Deixe a opacidade da camada em 20%.

Selecione esta ultima camada
W criada. Para agrupar todos
Color Balance os Layers em um novo,

Tone: () Shadows use as teclas de atalho

8 :‘::.“:‘;:; Command+Option+Shift+E
(Mac) ou Ctrl+Alt+Shift+E
Cyan Red - 1 (Windows). Coloque o Blend .
e T Mode desta camada em Soft Light
A Green 1 eopacidade de 60%. Aplique sobre
- & esta camada um Smart Sharpen,
i&_m 10 ] opcao Advanced e configuracdes

de Sharpen em Amount=42% e
Radius 30 pixels, Remove: Motion
Blur Angle 0° e selecione a opcao
More Accurate.
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Para finalizar, sobre todas as camadas, crie um novo Layer de
Ajuste com a ferramenta Curvas. Selecione o Canal Blue com
Outputde 112 e Input137.

Com a ferramenta Brush selecionada, clique o Thumbnail
damascara deste Layer e pinte de preto sobre a imagem
concentrando no horizonte do cenario e um pouco na parte de
cima do céu. Escolha um brush de 380, opacidade 100% e Flow 7%.

E isso ai, nosso cendrio esta finalizado. Espero que tenham gostado
deste tutoriall %




